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Wymagania wstepne

WIEDZA: Student ma podstawowg wiedze z zakresu technologii informacyjnej przewidziang programem
nauczania szkét ponadgimnazjalnych UMIEJETNOSCI: Student potrafi efektywnie wykorzystywaé
podstawowe oprogramowanie biurowe i elementy wspotczesnych systemdéw komputerowych
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Student ma swiadomos¢ istotnosci i rozumie potrzebe opanowania
technologii informacyjnych dla efektywnego wspierania dziatalnosci transportowej

Cel przedmiotu

Zapoznanie z istniejgcymi technologiami informatycznymi w zakresie gromadzenia, przetwarzania i
prezentowania informacji we wszystkich typowych jej postaciach od informac;ji tekstowej az po formaty
multimedialne. Wskazanie mozliwosci i sposobow efektywnego wykorzystania nowoczesnych technologii
przetwarzania informacji w modelowaniu i optymalizacji proceséw transportowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z matematyki przydatng do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan technicznych dotyczgcych réznorodnych srodkéw transportu



Ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach technicznych oraz innych
pokrewnych dyscyplin naukowych, w szczegdlnosci inzynierii transportu

Zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan z
zakresu transportu, gtéwnie o charakterze inzynierskim

Umiejetnosci:

Potrafi odpowiednio postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi, znajdujgcymi
zastosowanie na réznych etapach realizacji przedsiewzie¢ transportowych

Potrafi oceni¢ ztozonos¢ obliczeniowg algorytmdw i problemow transportowych

Ma umiejetnos¢ formutowania zadan z dziedziny inzynierii transportu i ich implementacji z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi

Kompetencje spoteczne:

Rozumie, ze w technice wiedza i umiejetnoéci bardzo szybko stajg sie przestarzate

Ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw inzynierskich oraz zna przykfady i
rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemow transportu, ktore doprowadzity do powaznych strat
finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia

Jest Swiadomy spotecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w szczegdlnosci rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczenstwu, w odpowiedniej formie, informacji oraz opinii
dotyczgcych dziatalnosci inzynierskiej, osiggnie¢ techniki, a takze dorobku i tradycji zawodu inzyniera
transportu

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena uwzgledniajgca aktywnos¢ studentéw w trakcie zaje¢ wyktadowych oraz kolokwium z
przerabianego materiatu (sprawdzenie rozumienia podstawowych pojec¢ i znajomosci problematyk
objetych programem przedmiotu).

Tresci programowe

1. Podstawowe pojecia teorii informacji: Bity, bajty, kodowanie informaciji, entropia, redundancja
informaciji, algorytmy kompresji danych

2. Rodzaje informaciji: Oméwienie pojecia danych i informaciji, optymalne postaci zapisu informacji,
mozliwo$ci i ograniczenia wynikajgce z okreslonych typow danych. Pojecie kompres;ji stratne;j i
bezstratne;.

3. Algorytmika: Podstawowe pojecia, budowa i analiza algorytmow, techniki rozwigzywania problemow
oraz projektowania algorytmoéw i struktur danych. Schematy blokowe i metajezyki.

4. Grafika komputerowa: Omoéwienia zagadnien sposobu zapisu obrazu oraz zakresu stosowania
okreslonych formatéw. Omodwienie grafiki rastrowej, wektorowej i 3D. Wskazanie obszaréw zastosowan
i metod konwersiji zapisu.

5. Multimedia: zapis dzwieku: Omowienia zagadnieh sposobu zapisu dzwieku oraz zakresu stosowania
okreslonych formatéw. Omdwienie metod kompresji stratnej i bezstratnej. Wskazanie obszarow
zastosowan i metod konwersji zapisu.

6. Multimedia: zapis wideo: Oméwienia zagadnien sposobu zapisu strumieni wideo oraz zakresu
stosowania okreslonych formatéw. Omdwienie metod kompresji i kompensacji. Wskazanie obszaréw
zastosowan i metod konwersiji zapisu.

7. Technologie internetowe: Publikowanie tresci, wyszukiwanie informacji, serwisy specjalistyczne,
dynamiczne kanaty informacyjne

8. Systemy bazodanowe: Podstawowe pojecia z zakresu baz danych. Narzedzia i metody budowy baz
danych. Proste przyktady implementaciji i wykorzystania w transporcie.

9. Zaawansowane technologie w transporcie: Podstawy technologii takich jak automatyczna
identyfikacja obiektow (kody kreskowe, RFID) czy zarzgdzanie flotg pojazdéw z wykorzystaniem
technologii GPS i GSM

10. Prezentacja informacji: Zasady przygotowywania dokumentéw i opracowan z wykorzystaniem
wspoétczesnych systemdéw komputerowych, zasady tworzenia prezentacji i przygotowywania wystgpien

Metody dydaktyczne
1. Wyktad z prezentacjg multimedialng
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 40 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 18 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 22 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




